
R e g e l n  u n d  W e r t u n g :   
Das Mannschaftsspiel ist ein Wettkampf von jeweils zwei Mannschaften um 

die Bestlage von Stöcken zur Daube. 

 

D i e  M a n n s c h a f t e n :  
Eine Mannschaft besteht aus bis zu sechs Spielern, von denen jeder pro 

Kehre einen Schuss abgehen darf. 

 

S c h u s s f o l g e :   
Ein Spieler der nach dem Spielplan bestimmten Mannschaft gibt den ersten 

Schuss ab. Hat der Stock des Anschießenden das Zielfeld erreicht und nicht 

wieder verlassen, so wird von der gegnerischen Mannschaft nachgeschossen. 

Hat der Stock des Anschießenden das Zielfeld nicht erreicht oder wieder 

verlassen, so schießen so viele Spieler seiner Mannschaft nach, bis der Stock 

eines Spielers im Zielfeld verbleibt. 

In der Folge muss dann die andere Mannschaft nachschießen,  

bis die Bestlage eines ihrer Stöcke zur Daube erreicht ist . 

 

Hinweis: Gleiche Entfernung gegnerischer Stöcke zur Daube ergeben noch keine Bestlage. 

 

V e r ä n d e r u n g  d e r  D a u b e :   
Die Daube wird vor jeder Kehre auf das Mittelkreuz des Zielfeldes gelegt. Wird 

die Daube, durch eine nach den Regeln gültige Einwirkung, im Zielfeld in ihrer 

Lage verändert, so verbleibt sie in dieser neuen Position. 

 

Hinw ei s :  E ine  Daube  d ie  das  Z ie l fe ld  vorübergehend  ver l assen  ha t ,  i s t  

ebenfa l l s  au f  das  M it te lkr euz  zu  legen .  

 

Wird die Daube durch äußere Einflüsse in ihrer Lage verändert,  

so wird sie auf den zuletzt innegehabten Platz zurückgelegt.  

 

M e s s e n :   
Die Feststellung der Bestlage von Stöcken zur Daube erfolgt durch 

Abstandmessung. Zwischen Stöcken und Daube ist die kürzeste Entfernung zu 

messen, auch wenn der Messpunkt außerhalb des Zielfeldes liegt. 

 

  



Stockwertung:  
Alle Stöcke einer Mannschaft, die nach Beendigung der Kehre der Daube 

näherstehen als der nächststehende Stock des Gegners, werden mit Pluspunkten 

gewertet. Es zählt der erste Stock 3 Punkte und jeder weitere Stock 2 Punkte. 

Maximal 3 + 2 + 2 + 2 = 9 Punkte in einer Kehre. 

 

Hinweis: Bei gleicher- Entfernung gegnerischer Stöcke zur Daube werden für 

diese Stöcke keine Punkte vergehen. 

 

Hat eine Mannschaft, die sich mit ihren Stöcken in der Lage zur Daube im Vorteil 

befindet, noch einen oder mehrere Stöcke nachzuschießen, während der Gegner 

seine Stöcke bereits abgeschossen hat, so werden für die Stöcke, die das Zielfeld 

nicht erreichen oder an diesem vorbeilaufen, ohne einen Stock oder die Daube 

zu treffen, Minuspunkte angerechnet. Für den ersten Stock 3 und für jeden 

weiteren Stock 2 Minuspunkte. Maximal 3 + 2 + 2 = 7 Minuspunkte.  

 

Hinweis: Es gibt keine Minuspunkte, wenn das Zielfeld berührt wird oder-wenn 

ein Stock oder die Daube auf den Zielfeldbegrenzungslinien getroffen wird. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Mannschaft A steht mit drei Stöcken 

näher zur Daube als ein anderer 

Stock der Mannschaft B. 

 

Ergebnis: 7 Punkte für Mannschat A 

 

  

 

 

Mannschaft A steht mit vier Stöcken  

näher zur Daube als ein anderer Stock  

der Mannschaft B. 

 

Ergebnis: 9 Punkte für Mannschaft A. 

 
Mannschaft A steht mit drei Stöcken 

näher zur Daube als ein anderer Stock 

der Mannschaft B. 

 

 Mannschaft A steht mit vier Stöcken 

näher zur Daube als ein anderer 

Stock der Mannschaft B. 

 


